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Magneticka hra na vypravéni pribéhl My SvooryTales "V dalekém kralovstvi"

Vitejte v nddherném svété pohadek a vypravéni s hrou "SvooryTales"!

...A Zzili $tastné aZ do smrti!

OBSAH

1 Kniha se 3 strankami

2 bavinéné sacky

16 magnetickych Zetonl postav

32 magnetickych Zetont predmétl
8 magnetickych Zetonl mist

1 stiratelny fix

1 ptirucka

JAK HRAT:

Otevrete 3 stranky. Hraci ndhodné vyberou 1 Zeton mista, 1 Zeton postavy a 2 Zetony predmétl

na kazdé strance. Pomoci stiratelného fixu mizZete vy nebo Vase dité na

stranky napsat sva jména. ﬁ 2\

g .
Kromé pouZiti dostupnych Zeton(i mizZete také vymyslet a kreslit vlastni prvky / : ‘]' \‘
pomoci fixu. Moznosti ‘il e 2 2 3\
inspirace jsou nekonecné! Pomoci pouzivani prvkd na kazdé strance a své l P
predstavivosti, vytvorte !
pfibéh nasledujicim zplsobem: 2 Jil (ﬁ
Strana 1: Popiste prostfedi, hlavni postavu a pfibéh a ukol. 2 ‘ﬁ 2

Strana 2: Analyzujte, kam se hlavni postava vyda dal, kdo déle, koho tam
potka a zda se ji dostane pomoci nebo narazi na prekazku.

Strana 3: Dokoncete vypravéni pfibéhu, uvedenim, kde a jak pribéh skonci a zda byl Ukol splnén.



